
 開始

0 → i

yes

i < 4

yes

no array[i] = 5

iを出力

終了

i + 1 → i

  「結果はありませ
ん」を出力

no

線形探索法
配列の最初から順次に探索し、値を見つけ
たら、その位置を返します。

最後まで見つけなかった場合はプログラム
を中断するようにします。



 
   
     
       
         
         
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
          
        
         
           
             
          
        
         
           
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
             
             
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
          
        
         
           
        
      
    
  


